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A chaque début de tour, chaque héros se place sur une zone d’intérét
jaune ci-contre afin de ’examiner OU passe son tour en restant au centre
de la salle. Plusieurs zones contiennent 2 cases, permettant a 2 héros d’en
examiner une ensemble.

Puis, rendez-vous aux numéros indiqués dans l’ordre de votre choix.

@ Totem : Rendez-vous au
m Chaine : Rendez-vous au

@ Bassin : Rendez-vous au

Max 2

@ Fresque Murale : Rendez-vous au

Max 2

Entrée : Rendez-vous au
Sortie : Rendez-vous au

Lorsque tous les héros ont terminé leur tour, placez 1 cristal & dans la salle
pour chaque héros en jeu.

Dés que 6 @ sont dans la salle. Rendez-vous immédiatement au
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A chaque début de tour, chaque héros se place sur une zone d’intérét
jaune ci-contre afin de ’examiner OU passe son tour en restant au centre

de la salle. Plusieurs zones contiennent 2 cases, permettant a 2 héros d’en
examiner une ensemble.

Puis, rendez-vous aux numéros indiqués dans ['ordre de votre choix.

m Totem : Rendez-vous au

Chaine : Rendez-vous au

@ Bassin : Rendez-vous au

00

Max 2
@ Fresque Murale : Rendez-vous au @
Max 2
Entrée : Rendez-vous au
Max 2
@ Sortie ;: Rendez-vous au
Max 2

Lorsque tous les héros ont terminé leur tour, placez 1 cristal & dans la salle
pour chaque héros en jeu.

Deés que 6 @ sont dans la salle, rendez-vous immédiatement au
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