
1d100 
Nom de la 

Potion 
Effets connus 

Rareté 

(proportions) 

Prix 

En PO 

1-20 Potion de Vie Permet de se soigner d’une blessure 10 10 PO 

21-26 
Grande Potion de 
Vie 

Permet de se soigner de toutes ses 
blessures 

3 35 PO 

27-38 
Potion 
Énergisante 

Permet d’avoir une action gratuite en 
plus pour ce tour 

6 15 PO 

39-44 
Potion 
Énergisante 
Longue 

Permet d’avoir une action gratuite 
pendant 2 tours 

3 35 PO 

45-48 
Potion 
Énergisante 
Persistante 

Permet d’avoir une action gratuite 
pendant 3 tours 

2 50 PO 

49-50 
Grande Potion 
Énergisante 

Permet d’avoir 2 actions gratuites en 
plus pour ce tour 

1 100 PO 

51-58 Potion de Vitesse 
Permet de se déplacer de 2 cases au 
lieu d’une lors d’un déplacement 

4 25 PO 

59-62 
Grande Potion de 
Vitesse 

Permet de se déplacer de 3 cases au 
lieu d’une lors d’un déplacement 

2 50 PO 

63-66 Potion de Silence 
Quelles que soient vos actions, vous ne 
faites plus de bruit pendant 2 tours 

2 50 PO 

67-68 
Grande Potion de 
Silence 

Quelles que soient vos actions, vous ne 
faites plus de bruit pendant 3 tours 

1 100 PO 

69-72 
Potion de 
Miroitement 

L’effet visuel provoqué par la potion 
vous rend "invisible" aux yeux des 
Zombies, mais vous faites toujours du 
bruit, pendant 2 tours 

2 50 PO 

73-74 
Grande Potion de 
Miroitement 

L’effet visuel provoqué par la potion 
vous rend "invisible" aux yeux des 
Zombies, mais vous faites toujours du 
bruit, pendant 3 tours 

1 100 PO 

75-82 
Potion de Folie 
Douce 

Permet de jeter un dé supplémentaire 
lors de votre prochaine attaque 

4 25 PO 

83-86 
Grande Potion de 
Folie Douce 

Permet de jeter un dé supplémentaire 
lors de vos attaques pendant ce tour 

2 50 PO 

87-92 
Potion de Folie 
Pure 

Permet de jeter le double de dés lors 
de votre prochaine attaque 

3 35 PO 

93-94 
Grande Potion de 
Folie Pure 

Permet de jeter le double de dés lors 
de vos attaques pendant ce tour 

1 100 PO 

95-98 Potion explosive 
Se jette à une distance 1-2 et devient la 
case la plus bruyante lors de la 
prochaine activation des Zombies 

2 50 PO 

99-00 
Grande Potion 
explosive 

Se jette à une distance 1-2 et devient la 
case la plus bruyante lors des 2 
prochaines activations des Zombies 

1 100 PO 

 


