Liste des NPC et Capacités

Exemple de choix de NPC par les dés :

Jeter 1D6
o 1/3=>NPC-1
o 4/6=> NPC-2

Puis pour chaque boite jeter 1D6

o 6 = relancerle dé

o Choisir le NPC correspondant

Zombicide NPC-1

NPC

Capacité

Nonne

Elixir de Mort: Couchez le premier zombie éliminé dans la zone du NPC
durant la phase des joueurs. Si un zombie couché commence son
activation dans la zone de ce NPC, il est relevé et reste en jeu, sinon il
est éliminé.

Bourreau

Devoir d’Outre-tombe: Cible le 1°" Survivant qu’il voit. Se déplace vers
et attaque toujours ce Survivant, jusqu’a son élimination.

Danseuse

Charme Immonde: Chaque survivant masculin qui commence son
activation en ligne de vue de ce NPC perd sa premiére action.

Guerrier Nain

Armure Rouillée: Chaque blessure infligée a ce NPC est annulée sur un
jet : de 4+ contre des Armes de niveau, de 5+ contre des Armes de
niveau 2, et de 6+ contre des Armes de niveau 3.

Voleur Sarrasin

Odieux Larcin: Si ce NPC entre dans une case contenant un ou plusieurs
survivants, il soustrait une carte au hasard parmi les survivants dans la
zone.

Zombicide NPC-2

NPC

Capacité

Cardinal

Préche Funebre: Tant que ce NPC est en jeu, placez un Walker
supplémentaire pour chaque carte Zombie tirée.

Bouffon

Railleries Morbides: Si ce NPC se trouve a 0-1 zone d’un groupe de
survivants au début de la phase des zombies, la zone de ce groupe est
considérée comme la

zone la plus bruyante jusqu’a la fin du tour.

Paysanne

Baiser Mortel: Un survivant masculin qui entre dans la zone de ce
personnage perd immédiatement une action.

Moine

Priére Impie: La premiére action de ce NPC consiste a placer un
marqueur de Zone Magique dans sa zone. Ce marqueur se déplace avec
ce NPC. Toutes les

blessures infligées par des attaques a distance sur les figurines dans la
Zone Magique sont annulées sur un jet de 5+.

Barde Elfe

Mélodie Funeste: Chaque survivant qui commence son activation a 0-2
zones de ce personnage perd sa premiére action.




